
Labdoo Laptop Antragsformular / (*) = ist ein Pflichtfeld 
-------------------------------- 
Name des Antragstellers(*):Kevin Matuke 
Email Adresse des Antragstellers(*):hallo@cohedo.de 
Deine Organisation(*):Community at Heart Dortmund (COHEDO) e.V. 
Website der Organisation: www.cohedo.de 
Dein Labdoo Konto User Name (https://www.labdoo.org/user/register): 

 

Angaben zum Projekt: 

1.Kurzer Titel des Projektes oder Name der Schule oder NGO (*): 

Digital Schools in South West Region of Cameroon – Support for digital literacy in GHS 
BATOKE, Batoke Village, Limbe II Subdivision. 

2. Projektbeschreibung - Bitte kurz beschreiben, wofür die Laptops in deinem Projekt 
zum Einsatz kommen sollen (*):  

Aufgrund der anhaltenden anglophonen Krise in den Süd-West und Nord-West Regionen 
Kameruns sind Schule und Bildung stark betroffen. Einige Kinder haben mehr als 4 Jahre 
lang keinen Unterricht besucht, was ihrem Wachstum und ihrer Entwicklung sowie der der 
Gesellschaft zuwiderläuft. 

Heute hat der Unterricht wieder in vollem Umfang begonnen, aber die meisten Studenten in 
dieser Region sind in ihrer Lernentwicklung im Vergleich zu anderen Studenten in anderen 
Regionen, in denen kein Krieg herrscht, im Rückstand. Die Aussperrungen und die 
fünfjährige Schließung der Schule führten auch zu einem Zusammenbruch der IT-
Einrichtungen in der Einrichtung. Heute stehen von den 18 verfügbaren Computern nur noch 
8 für die 1300 Schüler dieser Einrichtung zur Verfügung. Da es den Schülern an IT-
Ressourcen fehlt, um zu recherchieren oder gar ihre Schularbeiten zu schreiben, wird es für 
sie sehr schwierig sein, die durch den Krieg entstandene Lücke zu schließen. 

Im Rahmen dieses Projekts „Support for digital literacy in GHS BATOKE, Batoke Village 45 
Laptops, 5 Beamer und 5 laserdrucker mit scanner funktion 

Ziel des Projektes 

Die Projektziele stehen im Einklang mit der Umsetzung der globalen Ziele für nachhaltige 
Entwicklung der Agenda 2030, insbesondere des SDG 4, das darauf abzielt, "eine inklusive, 
gerechte und hochwertige Bildung zu gewährleisten und Möglichkeiten des lebenslangen 
Lernens für alle zu fördern".  Weitere Ziele sind: - 

• den Zugang zu Wissen und Bildung zu verbessern. 
• Chancengleichheit und Senkung des Lehrdefizits durch digitales Lernen 
• Gemeinsam helfen, den "digitalen Graben" zu überwinden.  
• einen verbesserten Zugang zu digitaler Infrastruktur  
• Entwicklung einer digitalen Plattform und digitalen Lernens  
• die Qualität des Lernens, den Bildungserfolg und die Lebenschancen für die Kindern 

in BATOKE VILLAGE zu verbessern 
• Know-how Erwerb durch Internetnutzung – Verfassen von E-Mails, 

Suchmaschinennutzung, Arbeiten mit Websites 
• Anerkennung und Unterstützung die Visionen von Lapdoo  

3. Anzahl Schüler*innen (*):1300 

4. Anzahl Lehrer*innen (*): 91 

https://www.labdoo.org/user/register


5. Beantragte IT-Spenden (*): 55 

5.1 Anzahl benötigter Laptops (*):45 
5.2 Anzahl benötigter Beamer:5 
5.3 Sonstige (Drücker): 5 
5.4 Zusätzliche Anmerkungen: 

6. Kontakt vor Ort / Ansprechpartner. Bitte wenigstens einen Weg zur Kontaktaufnahme 

nennen (*): 

6.1 Name (*):  Mr. Derick Molokwa                                                                                                    

6.2 Telefon (*): 00237 74226043                                                                                                                           

6.3 Email (*): limbecity@yahoo.com                                                                                                                              

6.4 Adresse des Ansprechpartners: c/o  Limbe City Council, Adresse: 258X+7WR, Limbe, 

Kamerun                                                                                                                                                  

6.5 GPS Koordinaten: 4.029851, 9.0999669 

7. Sprache(n)  

7.1 Bevorzugte Sprache(n) (*): Englisch 

7.2 Weitere Angaben zu Sprachen(n): Französisch 

8. Adresse des Projektes (falls abweichend von 6.4.; Straße, Stadt, PLZ, Land…; kein 

Postfach)  

GHS Batoke,                                                                                                                

Batoke Village Limbe II Subdivision,                                                                                         

SW Region- Cameroon 

9. Zugang zum Internet (*) 

9.1 Zugang zum Internet (Ja) 

9.2 Zugang via LAN-Kabel (Ja) 

9.3 Zugang via WLAN (Ja) 

10. Zustand der Räume, in denen die Laptops installiert werden: Schule Computer lab, Der 

Raum verfügt bereits über Stühle, Tische mit Internet LAN Anschluss ist auch mit elektrischer 

Versorgung und Steckdosen ausgestattet 

10.1 Ist der Raum sicher? [ja / nein + kurze Erläuterung] Diese werden in sicheren Räumen 

aufbewahrt. Alle Computer müssen abgesperrt werden. Der Raum ist sehr sicher 

10.2 kann der Raum durch die Lehrer abgeschlossen werden, um den Zugang zu 

kontrollieren? der Lehrer hat Zugang auf der Räum. Der Computerraum ist nur zu 

bestimmten Zeiten, von der IT Lehrer*nnen vorgegebenen geöffnet 

10.3. Ist der Raum wettergeschützt? (z.B. sind die Laptops im Raum vor Sand und Regen 

sicher?) Die Laptops befinden sich in einem mit Zink bedeckten Raum, in dem eine geeignet 

Temperatur herrscht, um das Wohlbefinden der elektronischen Geräte zu gewährleisten. 

mailto:limbecity@yahoo.com
https://www.google.de/search?sxsrf=APwXEdc6uliTjIMkQIZHjd2ou2E365XPig:1686401130644&q=limbe+city+council+adresse&ludocid=2193734736608909117&sa=X&ved=2ahUKEwiywdzi3bj_AhUF2aQKHe6ABxoQ6BN6BAg_EAI
https://www.google.com/maps/place/4.029851,9.0999669


11. Wie haben Sie von Labdoo gehört? persönliches Gespräch und erfolgsreich 

Zusammenarbeit bei unserem 1. Projekt im Jahr 2021 

12. Bitte Bilder der Schule, Schüler, Lehrer, Umgebung etc. als Bilddateien (png, jpeg o.ä.) 

mit dem Antrag einreichen (*). Die Bilder werden in das Projektalbum hochgeladen. 

------------------------------------------------------------ 

Labdoo Laptop Vereinbarung mit dem Empfänger: 

------------------------------------------------------------- 

Lieber Laptop Empfänger: 

Wir freuen uns über die Möglichkeit, Ihr Projekt durch IT-Spenden bei der "digitalen 

Teilhabe" zu unterstützen. 

Mit jeder IT-Spende gehen Sie aber auch eine Verantwortung ein. Richtig genutzte 

Technologie ist ein wirksames Mittel, diejenigen zu unterstützen, die Hilfe am dringendsten 

benötigen. Aber falsch eingesetzte Technik kann auch der Umwelt schaden. Mit Antragstellung 

und Erhalt der IT-Spenden akzeptieren Sie automatisch die folgenden Punkte: 

 

(1) Die IT-Spenden werden ausschließlich für die im o.a. Antrag beschriebenen Zwecke Ihrer 

Organisation genutzt. 

(1.1) Wenn Sie IT-Spenden doch für einen anderen Zweck verwenden wollen, müssen Sie zuerst 

beim Labdoo anfragen: contact@labdoo.org. 

(1.2) Nur Schulen oder Projekte können IT-Spenden beantragen, keine Einzelperson. 

(1.3) IT-Spenden dürfen nur mit Zustimmung von Labdoo vom Schul-/Projektgelände entfernt 

werden (z:b. dürfen Lehrer IT-Spenden nicht mit nach Hause nehmen). Wenn Labdoo-

Kontrolleure das Projekt besuchen und feststellen, dass IT-Spenden fehlen, wird die Schule 

/ Projekt von weiteren IT-Spenden durch Labdoo ausgeschlossen und kann KEINE weiteren IT-

Spenden erhalten. Für die Weitergabe an benachteiligte SchülerInnen und Home Schooling 

dürfen IT-Spenden nach Hause ausgeliehen werden. 

 

(2) Wenn es zu einer Störung oder Fehlfunktion bei IT-Spenden kommt, kontaktieren Sie das 

Labdoo Team contact@labdoo.org, unter Angabe Ihrer E-Mailadresse, der Labdoo-ID (Nr.) der 

defekten IT-Spende und einer kurzen Erklärung. Folgende Vorfälle müssen immer gemeldet 

werden: 

(2.1) Bei irreparablen Schäden, so dass die IT-Spende recycelt oder repariert werden muss. 

(2.2) Wenn eine IT-Spende nicht funktioniert oder bei jeder Änderung seines Status. 

 

(3) Bitte senden Sie alle sechs Monate eine E-Mail mit der Liste der IT-Spenden und dem 

Status (funktionieren oder nicht) an contact@labdoo.org. 

 

(4) Sie erhalten die kostenlosen IT-Spenden von Labdoo ausschließlich für Bildungszwecke. 

Im Gegenzug stimmen Sie zu, dass die Laptops nicht für kommerzielle Zwecke genutzt werden. 

Sie stimmen mit diesem Antrag zu, keine Gebühr für die Nutzung der Computer zu verlangen. 

(4.1) IT-Spenden dürfen nicht verkauft, verliehen oder getauscht werden. 

(4.2) Wenn IT-Spenden nicht auffindbar sind, wird eine Schule / Projekt von weiteren IT-

Spenden ausgeschlossen und kann KEINE weiteren IT-Spenden erhalten. 

 

(5) Mit Abgabe dieses ausgefüllten Antrages bestätigt der Antragsteller gegenüber 

Labdoo.org, dass er alle Rechte an jetzt oder zukünftig eingereichten Unterlagen hat und 

Labdoo.org die Erlaubnis erteilt, diese zu veröffentlichen. Weiterhin bestätigt der 

Antragssteller, dass er von allen Kindern, Lehrern, Erziehungsberechtigten, gesetzlichen 

Vertretern und/oder die von Labdoos IT-Spenden profitieren, deren Erlaubnis zur Aufnahme 

und Veröffentlichung von Fotos vorliegen hat. Labdoo.org weist ausdrücklich darauf hin, 

dass eingereichte Unterlagen und Fotos offline und online veröffentlicht werden und somit 

auch Dritten zugänglich sind. Die Fotos verwendet Labdoo.org ausschließlich, um Darstellung 

und Nachvollziehbarkeit des Projektes zu ermöglichen. 

 

Wir danken Ihnen für Ihr Engagement, um unsere Welt etwas besser zu machen und wir wünschen 

Ihnen viel Glück bei Ihrem Schul-, Hilfsprojekt oder humanitärem Projekt. 



 

Das Labdoo Team 

 

 

 


